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BA$ARIYI |IZLEME VE GELISTIRME PROJESI

ILCE MILLI EGITIM MUDURLUGU PROJELERI
AKIL VE ZEKA PLATFORMU



KARAKOPRU ILCE MiLLI EGITIM MUDURLUGU

Projenin Adi

AKIL VE ZEKA PLATFORMU

Projenin Turu (Sosyal, Kilturel, Sportif,
Sanatsal, Saglik, Teknolojik, Cevresel
vb.)

SOSYAL, KULTUREL VE SPORTIF

Uygulandigi Kademe/Kademeler

ILKOKUL VE ORTAOKUL

Hedef Kitlesi (Ogrenci, Ogretmen, Veli
vb.)

- OGRENCI ( Ogrenciler icin turnuva )
- OGRETMEN ( Ogretmen egitimleri )
- VELI ( Veli — Cocuk Atdlyesi )

Projenin Suresi

2025 Aralik — 2026 Haziran (18 hafta)

Projenin Amaci ve igerigi

1) Geleneksel ¢cocuk oyunlarini 6grenerek kultirel birikim elde etme, ulusal ve uluslararasi zeka oyunlari turnuvalarina
oyuncu yetistirmek.

2) Ogrencilerin, problem ¢cozme aliskanliklarini, stratejik yetenek edinme becerilerini ve sosyal gelisimlerini destekleme,
problem ¢ézme becerilerini gelistirme.

3) Kendini ifade etme, 6grenciler arasindaki dostluk ve iletisim becerilerinin gelistiriimesi.

4) Ekran bagimliligini azaltma ve ders disi zamanlarin verimli gecirilmesi.

Projenin Sonuglari/Ciktilari

1) Geleneksel cocuk oyunlari derlenip tanitilacak, 6grenciler bu oyunlari 6grenerek kiltlrel mirasin korunmasina katki saglayacaktir

2) Ogrenciler ders disi zamanlarini akranlariyla etkilesim icinde, zeka ve geleneksel oyunlar oynayarak gecirecek; ekran
bagimhliginda azalma ve iletisim becerilerinde gelisme gdzlemlenecektir.

3) Okullarda diizenli olarak zeka oyunlari atolyeleri ve turnuvalar diizenlenecek 6grencilerin stratejik distinme, dikkat ve problem

cozme becerileri gelistirilecektir.
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